
ИНТЕРАКТИВНАЯ  ПЛОЩАДКА 
ДЛЯ ДЕТЕЙ И МОЛОДЕЖИ 

«Я – СТРОИТЕЛЬ БУДУЩЕГО!» 



Строительная отрасль остро нуждается в молодых специалистах – СТРОИТЕЛЯХ БУДУЩЕГО!

Площадка «Я –СТРОИТЕЛЬ БУДУЩЕГО!» представляет лучшие практики погружения детей и молодёжи в мир современных 
строительных специальностей и вовлечения молодежных команд в решение вопросов по благоустройству своих городов.

Проект «Я – Строитель Будущего!» помогает школьникам и студентам получить ценные практические знания, которые могут 
сыграть ключевую роль в выборе их карьеры. Интерактивная площадка — участник Международных строительных чемпионатов: 
через нее прошли более 10 000 ребят, и многие уже воспользовались дополнительными баллами при поступлении в отраслевые 
вузы страны.

Проект «Я –СТРОИТЕЛЬ БУДУЩЕГО!» включен в План мероприятий, проводимых в соответствии с Указом Президента Российской 
Федерации в рамках Десятилетия детства в Российской Федерации.



ТРЕК 1: Интерактивная приемка детской площадки

Ребята познакомятся с новейшими технологиями строительства и проектирования развлекательных 
уличных зон для детей и молодежи и поучаствуют в мероприятиях по контролю за эксплуатацией 
детских площадок. Специально для ребят на стенде будет установлена конструкция детской 
площадки. Дети получат первое проектное задание: чек-листы, с которыми проведут исследование 
детской площадки на безопасность, протестируют удобство и привлекательность площадки для 
детей.

Продолжительность: 30 минут
Необходимая площадь для размещения локации: 30 м^2
Оптимальное количество детей в одном треке: 30 чел. 



ТРЕК 2: Практикум «Малоэтажная Академия»

Малоэтажная академия - это интерактивная деловая игра для детей и молодёжи, рассчитанная на 
любой уровень подготовки. В ходе игры участники собирают макеты индивидуальных домов из 
конструкторских модулей, которые затем используются при создании макета загородного городского 
поселения. Под руководством методологов и игротехников участники  создают идею "посёлка своей 
мечты", зонируют территорию, воплощают план её освоения и развития вплоть до маркетинговой 
упаковки проекта.

Продолжительность: 30 минут
Необходимая площадь для размещения локации: 30 м^2
Оптимальное количество детей в одном треке: 30 чел. 
Оборудование: столы - 4, точка эл. - 2

«Технадзор ИЖС»

Рагозин 

Константин Владимирович



ТРЕК 3: Интерактивный практикум Технадзор ИЖС

В ходе практикума участники могут попробовать себя в роли специалистов/инженеров строительного 
контроля. Главным действующим лицом практикума является реальное окно из ПВХ-профиля, 
качество изготовления которого проверяется участниками по специальному чек-листу, 
разработанному профессионалами отрасли проектирования и производства светопрозрачных 
конструкций.

Продолжительность: 30 минут
Необходимая площадь для размещения локации: 30 м^2
Оптимальное количество детей в одном треке: 30 чел. 
Оборудование: точка эл. - 1

ООО ВЕКА Рус

Ельников 
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ТРЕК 4: Интерактивная игра «Урбанистика»

С помощью передовых игровых технологий участники экстерном проходят путь от базовых мероприятий 
по исследованию городской среды до полной ее модернизации с учетом потребностей всех категорий 
жителей. Ребята получат базовые знания в области урбанистики, научатся выявлять и предотвращать 
различные городские проблемы и станут активными гражданами страны, способными своевременно 
влиять на качество городской среды. Целью игры является активное вовлечение граждан в решение 
вопросов по благоустройству своих городов.

Продолжительность: 40 минут
Необходимая площадь для размещения локации: 30 м^2
Оптимальное количество детей в одном треке: 30 чел.
Оборудование: столы - 10, стулья - 20, точка эл. – 4, ноутбук - 20
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Ольга Александровна



ТРЕК 5: Мастер-класс по разработке тропиночно-дорожной сети для придомового 
пространства

Школьники познакомятся с таким понятием, как реновация, жилищный фонд, квартал реновации, 
инфраструктурный рельеф. Ребята узнают как эффективно использовать придомовые территории и какие общие 
правила регулируют этот процесс. Школьникам будет предложен реальный дворовой ансамбль, для которого им 
нужно будет разработать наиболее оптимальную для передвижения и сообщения со всеми объектами дорожно-
тропиночную сеть. Все участники смогут примерить на себя профессию логиста-ландшафтника, который сочетает 
в себе такие разные способности как геометрические расчеты и дизайн-мышление. 

МГТУ МАСИ

Пантелеева

Маргарита Сергеевна

Продолжительность: 40 минут
Необходимая площадь для размещения локации: 30 м^2
Оптимальное количество детей в одном треке: 30 чел.
Оборудование: столы - 10, стулья - 20, точка эл. – 4, ноутбук - 20



ТРЕК 6: Конкурс «Цифровое ГТО»

Школьники познакомятся с одной из самых перспективных и востребованных профессий в строительной 
отрасли – ТИМ-проектировщик и научатся создавать дом своей мечты с помощью 3D-моделирования в 
российской программе Renga. Они узнают о последних тенденциях в области цифровых технологий в 
строительстве и о том, где можно освоить новые специальности и какие навыки необходимы для 
успешной карьеры в строительной сфере. Также школьники узнают, как получить дополнительные баллы к 
ЕГЭ для поступления в профильные вузы страны, пройдя цифровой диктант.

Продолжительность: 40 минут
Необходимая площадь для размещения локации: 30 м^2
Оптимальное количество детей в одном треке: 30 чел.
Оборудование: столы - 10, стулья - 20, точка эл. – 4, ноутбук - 20

НОТИМ
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Юлия Андреевна


